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Informations supplémentaires

REGLEMENTS

Les réglements de jeu en vigueur sont ceux adoptés par la fédération de pickleball du
Canada et publiés par le USA Pickleball Association avec les modifications apparaissant aux
articles suivants :

1. DUREE DES PARTIES
Une partie se joue au meilleur de 11 points. L'équipe qui remporte 11 points la
premiére gagne la partie. A 11-11, la partie est prolongée: un écart de 2 points est
nécessaire pour déterminer un gagnant. Une période d’échauffement d’au maximum
3 minutes avant la partie est incluse dans la durée d’'un match.

2. L’EQUIPEMENT
La tenue sportive et les espadrilles sont obligatoires pour tous les participants. Les
participants doivent apporter leur palette. Celle-ci doit étre conforme avec la
fédération de pickleball du Canada. Sa surface de jeu peut étre fabriquée de
n'importe quels matériaux considérés sécuritaires et ne comporter aucun trou,
aucune dentelure, aucune texture granuleuse ni adhésive. La somme de la longueur
et de la largeur de la palette incluant tout ajout comme des protections de rebord, un
bouchon d’embout ou autres ne doivent pas dépasser 60,3 cm (23 3/4 “) au total. I
n’'y a aucune restriction quant a I'épaisseur et au poids d'une raquette. Le MIFO
mettra a disposition 4 raquettes conformes en location lors du tournoi. Les balles
sont quant a elles fournies par le comité organisateur durant tout le tournoi.

3. L’AIRE DE JEU
L’aire de jeu utilisée pour la compétition sera celle des terrains de la grande salle du
MIFO délimités avec du tape au sol. La hauteur de filet sera fixée a 36 pouces aux
extrémités et 34 pouces au centre.


https://pickleballcanada.org/wp-content/uploads/2023/01/REGLEMENT-OFFICIEL_USAP-%E2%80%93-2023.pdf
https://pickleballcanada.org/wp-content/uploads/2023/01/REGLEMENT-OFFICIEL_USAP-%E2%80%93-2023.pdf

4. PROCEDURE ET DEROULEMENT DE MATCH

Tous les participants sont tenus de se présenter a la table du tournoi 10 minutes
avant ’heure de leur match et de leur période de réchauffement. Tous les joueurs
arrivant 10 minutes apres que leur assignation a un terrain ait été faite perdront leur
match par défaut. Apres la rencontre, les 2 joueurs doivent se présenter a la table du
tournoi pour:

e Donner le nom du vainqueur et le résultat de la rencontre;

e Rapporter les balles;

e S’'informer de I'horaire de la prochaine rencontre.

Pour commencer une partie

Avant le début de la partie, les joueurs / équipes tirent au sort avec une piece de
monnaie. Le joueur / I'équipe qui remporte le tirage au sort exerce son choix :

e Servir ou recevoir en premier ou commencer la partie sur I'un ou 'autre
demi-terrain;

e Lejoueur /I'équipe perdant le tirage au sort exerce son choix sur 'autre
alternative.

5. REGLE DE JEU
Dans le cadre de la compétition, les régles de jeu officielles de la fédération
canadienne de pickleball seront observées lors du tournoi avec les précisions
suivantes.

e Toutes les rencontres, sauf les finales, sont disputées sans arbitre. En ce sens,
nous vous demandons de faire preuve d’esprit sportif et de jugement
équitable pour le bon déroulement de la compétition. En cas de litige, |'officiel
sur place aura le pouvoir décisionnel.

e Pour éviter toutes les ambiguités quant au pointage, nous invitons le serveur
a le préciser avant de servir.

e Les équipes changent de c6té durant la partie lorsqu'une premiere équipe
atteint six (6) points.

¢ Siune balle ou tout autre objet perturbe le cours d’une partie, le point est
joué a nouveau, a la condition que 'un des joueurs ait signalé un « let ».

e Tous lesjoueurs doivent juger la balle de leur coté respectif. Dans le doute, le
point est rejoué.



